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Licenciatura en ARTE Y DISEÑO DIGITAL Sede CABA

PLÁSTICA Y VISIÓN I
Prof. Maximiliano Drager

Aula 43

TIPOGRAFÍA I
Prof. Damián Gallo

Aula 43

INGLÉS TÉCNICO
Prof.  Ticiana Romio

Esc. de Lenguas Modernas

DISEÑO MULTIMEDIAL I
Prof. Andrés Proasi

Laboratorio 53

PLÁSTICA Y VISIÓN II
Prof. Virginia Nembrini

Aula 52

TEOLOGÍA
Prof. Héctor Reynal

Aula 52

IMAGEN Y COMPOSICIÓN
DIGITAL I

Prof. Gabriela Ballesi

Laboratorio 53

SEMINARIO I
Prof. Pablo Ziccarello

Aula 41

ANIMACIÓN Y EDICIÓN
MULTIMEDIA II
Prof. Darío Pizarro

Laboratorio 51

SEMINARIO DE
TRABAJO FINAL

Prof. Alejandro Brianza

Aula 52

DISEÑO 3D II
Prof. Gerardo Donati

Laboratorio 54

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL I

Prof. Natalia Rodríguez

Laboratorio 54

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL I

Prof. Natalia Rodríguez

Laboratorio 54

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL II

Prof. Andrés Proasi

Laboratorio 53

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL II

Prof. Andrés Proasi

Laboratorio 53

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL III

Prof. Matías Revello

Laboratorio 53

PROGRAMACIÓN
AUDIOVISUAL I

Prof. Alejandro Brianza

Aula 52

ANIMACIÓN Y EDICIÓN
MULTIMEDIA I

Prof. Darío Pizarro

Laboratorio 54

DISEÑO Y DESARROLLO
DE VIDEOJUEGOS I

Prof. Eduardo Rodríguez
Ortega

Laboratorio 53

IMAGEN Y COMPOSICIÓN
DIGITAL II

Prof. Gabriela Ballesi

Laboratorio 54

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL III

Prof. Matías Revello

Laboratorio 53

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL IV

Prof. Eduardo Rodríguez
Ortega

Laboratorio 51

TALLER DE ARTE Y
DISEÑO DIGITAL IV

Prof. Eduardo Rodríguez
Ortega

Laboratorio 51

LENGUAJE Y
COMUNICACIÓN VISUAL I

Prof. Virginia Nembrini

Aula 52

FILOSOFÍA
Prof. Héctor Reynal

Aula 52


